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Пояснительная записка
В настоящее время никто не станет оспаривать тот факт, что использование информационных технологий оказывает заметное влияние на содержание, формы и методы обучения. 

Это, прежде всего, связано с тем фактом, что процесс обучения является информационным процессом. 

Все чаще возникает потребность в самопрезентации, защиты своей творческой деятельности,  наглядного представления  информации для окружающих.

Бесспорно, что мультимедийные технологии обогащают процесс обучения и воспитания, позволяют сделать  процесс более эффективным, вовлекая в процесс восприятия учебной информации большинство чувственных компонент обучаемого. 

В современном мире умение представить себя и свою работу очень важно, поэтому программа данного объединения отражает потребности учащихся и школы.
Начиная учиться в школе, ребёнок попадает в среду учебной деятельности, требующей от него постоянной обратной связи с учителем. 

Как наиболее полно увидеть результат мыслительной деятельности маленького ученика? Думается, что компьютер, информационный технологии позволяют это сделать наиболее быстро, эффективно организовать обратную связь, одновременно развивая не только познавательные, но и творческие возможности ребёнка в коллективном обучении. Информационно-учебная деятельность детей основана на введение в процесс обучения средств новых информационных технологий наяду с тетрадью, учебником, красками, клеем и прочее. Если ранее главным в учебной деятельности был диалог детей с учителем, то в информационно-учебной деятельности на первый план выходит визуальный диалог, а в мультимедиа обучении – аудиовизуальный, так как он составляет основу работы на компьютере. Основа информационной деятельности – визуально-сенсорная деятельность  человека стала сегодня неотъемлемой частью учения, саморазвития человека. Визуально-сенсорный алфавит столь же необходим в познании, как и алфавит букв, математики, и ему тоже нужно учить с первых школьных дней. Визуально-сенсорная деятельность наиболее полно реализуется связь «чувство – мышление – опыт». 

 Программа «Мир мультимедиа технологий» имеет практическую направленность.

Цель:

Формирование  у учащихся умения владеть компьютером как средством решения практических задач связанных с графикой и мультимедиа, подготовив учеников к активной полноценной жизни и работе в условиях технологически развитого общества.

Задачи:

Образовательные:

1. Научить учащихся создавать обрабатывать информацию с использованием  мультимедиа технологий.
2. Включение учащихся в практическую исследовательскую деятельность.
3. Развитие мотивации к сбору информации.

4. Научить учащихся пользованию Интернетом.
      Воспитательные:

1. Формирование потребности в саморазвитии.
2. Формирование активной жизненной позиции.
3. Развитие культуры общения.
4. Развитие навыков сотрудничества.
     Развивающие:

1. Развитие деловых качеств, таких как самостоятельность, ответственность, активность, аккуратность.

2. Развитие чувства прекрасного.
3. Развитие у учащихся навыков критического мышления.
Данная программа рассчитана на 3 года обучения детей 10-14 лет. Занятия проводятся 1 раз в неделю по 2 часа. Всего 216 часов.

Периодичность занятий – 1 раз в неделю.

Продолжительность занятий: 2 часа в неделю
Состав группы учащихся:

1 год обучения – 12 человек

2 год обучения – 12 человек

3 год обучения – 12 человек.

В 1 год обучения необходимо дать детям первоначальные знания о компьютере и информационных технологиях.

Цели изучения основ информатики:

· формирование у учащихся готовности к информационно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете  для реализации учебных целей и саморазвития;

· пропедевтика понятий базового курса информатики;

· развитие алгоритмического мышления, творческих и познавательных способностей учащихся;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта планирования деятельности, поиска нужной информации, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования.

Во 2 год обучения особое внимание уделяется созданию мультимедиа презентаций. 

Мультимедиа-презентация – это способ ярко, эффективно и понятно рассказать о сложных процессах и продуктах, привлечь внимание и произвести нужное впечатление.

Главная задача мультимедиа-презентации – удивить слушателя, заинтересовать его, вызвать нужную эмоцию и донести главные мысли до слушателя.

Решение задачи предполагает:

1. помощь в постановке целей презентации; 

2. проработку плана презентации, её логической схемы; 

3. стилевое решение презентации; 

4. дизайн слайдов презентации; 

5. создание анимационных и видео-роликов; 

6. озвучивание презентации; 

7. динамическую подгрузку данных; 

8. сборку презентации. 
     На 3 год обучения  предлагается дальнейшее саморазвитие, усложнение деятельности в создании сайтов.

     Программа называется «Мир мультимедиа технологий», потому что это действительно мир огромных возможностей  при использовании мультимедиа технологий создать настоящее художественное произведение.

Занятия строятся соответственно возрастным особенностям: определяются методы проведения занятий, подход к распределению заданий, организуется коллективная работа, планируется время для теории и практики. Каждое занятие включает в себя элементы теории, практику, демонстрации. Основу теоретической части курса составляют материалы, подробное изложение которых представлено в методической копилке.

Наиболее удачная форма организации труда – коллективное выполнение работы.

Большое воспитательное значение имеет подведение итогов работы, анализ, оценка. Наиболее подходящая форма оценки – презентации, защита работ, выступление перед зрителями, среди которых родители, бабушки, дедушки ребят. 

В  конце 1 года обучения – презентации проектов, опрос.
В конце 2 года –  конкурс самопрезентаций, защита творческих работ с использованием мультимедиа технологий.
В конце 3 года обучения воспитанники творческого объединения «Мир мультимедиа технологий» имеют свой собственный сайт  с представлением своих работ.

Условия для реализации программы:
Для успешной реализации программы необходимо соблюдать ряд условий:
1. Наличие индивидуальных  компьютеров (а еще лучше ноутбуки) для возможности индивидуальной работы каждого ученика.
2. Программа PowerPoint.
3. Возможность выхода в Интернет.
4. На рабочем столе учителя должны быть методические пособия, дидактические материалы.

Программа построена на принципах:
- Доступности – при изложении материала учитываются возрастные особенности детей, один и тот же материал по-разному преподаётся, в зависимости от возраста и субъективного опыта детей. Материал располагается от простого к сложному. При необходимости допускается повторение части материала через некоторое время.

          - Наглядности – человек получает через органы зрения почти в 5 раз больнее информации, чем через слух, поэтому на занятиях используются как наглядные материалы, так и обучающие программы.

          -  Сознательности и активности – для активизации деятельности детей используются такие формы обучения, как занятия-игры, конкурсы, совместные обсуждения поставленных вопросов и дни свободного творчества.
             
Кабинет информатики, в котором проводятся занятия кружка, соответствует требованиям материального и программного обеспечения. 

Кабинет информатики оборудован согласно правилам пожарной безопасности.

 Ожидаемые результаты от реализации программы:
 
Дети, освоив  все правила использования мультимедиа технологий, способны составить компьютерную презентацию любой сложности, слайд-фильм, по выбранной теме создать и защитить проект, создать и зарегистрировать сайт в Интернете.
К концу 1 года обучения учащиеся должны:
Учащиеся должны:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· запускать программы из меню Пуск;

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

К концу 2 года обучения учащиеся должны:

Знать:

1. Интерфейс MS PowerPoint.

2. Настройки эффектов анимации. 

3. Правила вставки рисунка, диаграммы, графика, звука и т.д.
4. Как создается слайд-фильм? 

5. Создавать и редактировать  изображения в графическом редакторе  Paint.
6. Создавать  презентации в программе Microsoft PowerPoint.
7. Работать с электронными таблицами в программе Microsoft Excel.
Уметь: Создавать мультимедиа  презентацию, слайд-фильм.
К концу 3 года обучения учащиеся должны:

Знать:

1. Виды сайтов. 

2. Основы HTML. 

3. Редакторы сайтов. 

4. Дополнительные возможности создания Web-страниц.
5. Основы Web-дизайна.
6. Размещение, “раскрутка” и поддержка сайта в сети.
Уметь: создавать сайт в Интернете.
Учебно-тематический план 
1 год обучения.
	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Компьютер для начинающих 
	20
	6
	14

	2
	Информация вокруг нас 
	15
	8
	7

	3
	Информационные технологии 
	37
	8
	7

	
	Итого:
	72
	32
	40


2 год обучения.
	№ 


	Название темы 
	
	Количество часов

	
	
	общее 
	теория
	практика

	1
	Знакомство с интерфейсом MS PowerPoint. Заполнение слайдов.
	6
	2
	4

	2
	Конструктор слайдов. Настройка эффектов анимации.
	10
	2
	8

	3
	Вставка рисунка, диаграммы, графика. 
	10
	2
	8

	4
	Вставка звука, гиперссылки.


	10
	2
	8

	5
	Создание самопрезентации. (презентации о самом себе).


	12
	2
	10

	6
	Демонстрация самопрезентации.


	4
	-
	4

	7
	Создание слайд фильма. 


	18
	6
	12

	8
	Заключительное занятие. 

Презентация слайд фильмов.
	2
	
	2

	
	                                        Итого: 
	72
	16
	56


3 год обучения.

	№ 


	Название темы
	
	Количество часов

	
	
	общее
	теория 
	практика 

	1
	Вводное занятие
	2
	2
	-

	2
	Моя Web-страничка. 
	4
	2
	2

	3
	Графика. 
	6
	2
	8

	4
	Работа с текстом
	6
	2
	8

	5
	Электронные таблицы
	6
	2
	8

	6
	Мультимедиа
	10
	2
	8

	7
	Гипертекстовый документ.
	6
	2
	4

	8
	Виды сайтов. Редакторы сайтов.
	4
	2
	2

	9
	Дополнительные возможности создания Web – страниц.
	6
	2
	4

	10
	Основы Web – дизайна. 
	6
	2
	4

	11
	Размещение, “раскрутка” и поддержка сайта в сети.
	6
	2
	4

	12
	Проектирование сайта.
	6
	2
	4

	13
	Защита проектной работы.
	4
	-
	4

	
	                                                  Итого: 
	72
	12
	60


Содержание программы
1 год обучения
1. Компьютер для начинающих

Информация и информатика.

Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Знакомимся с клавиатурой».

Практическая работа №2 «Осваиваем мышь».

Практическая работа №3 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».

Практическая работа №4 «Знакомимся с компьютерным меню».

Клавиатурный тренажер.

2. Информация вокруг нас

Действия с информацией.

Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.
Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации.

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал.

3. Информационные технологии

Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №5 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор».

Практическая работа №6 «Вводим текст».

Практическая работа №7 «Редактируем текст».

Практическая работа №8 «Работаем с фрагментами текста».

Практическая работа №9 «Форматируем текст».

Практическая работа №10 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».

Практическая работа №11 «Начинаем рисовать».

Практическая работа №12 «Создаем комбинированные документы».

Практическая работа №13 «Работаем  с графическими фрагментами».

Практическая работа №14 «Создаем анимацию на заданную тему».

Практическая работа №15 «Создаем анимацию на свободную тему».

2 год обучения
1.Знакомство с интерфейсом MS PowerPoint. .Заполнение слайдов
Теоретическая часть.  Запуск  программы. Ознакомление  с правилами заполнения слайдов.
Практическая часть. Фронтальная  практическая работа: знакомство с окном программы MS PowerPoint. Использование изученных правил на практике
2.Конструктор слайдов. Настройка эффектов анимации.
Теоретическая часть. Использование  конструктора слайдов для создания презентации.  Изучение  правил настройки эффектов анимации.
Практическая часть.  Применение изученного материала на практике.
Применение изученного материала на практике.
3.Вставка рисунка, диаграммы, графика, звука, гиперссылки. Демонстрация презентации.
Теоретическая часть. Вставка рисунка, диаграммы, графика, звука, гиперссылок  при создании презентации. Демонстрация презентации.

Практическая часть. Применение  изученного материала на практике.
4.Создание самопрезентации. (презентации о самом себе). 

Практическая часть. Научить использовать сканер для перевода информации в цифровой вид. Составление презентации о себе  по изученным правилам

5.Демонстрация самопрезентации. 
Практическая часть.  Демонстрация  созданных презентаций для родителей. Конкурс презентаций. Опрос по итогам 1 года.
6.Теория создания слайд фильмов. 

Теоретическая часть.  Объяснение  материала по созданию слайд фильмов на примере создания слайд фильма «Мультфильм».

Практическая часть. Применение  изученного материала на практике.

7.Создание слайд фильма «Мультфильм».

Практическая часть.  Создание  слайд фильмов «Мультфильм» в группах (3- 4 чел.): выбор темы, сбор информации, создание слайд фильма. 
8.Конкурс слайд фильмов.

Практическая часть.  Создание  жюри из родителей учащихся. Просмотр всех созданных слайд фильмов. Выбор лучшего.

9.Заключительное занятие.

Теоретическая часть.  Подведение  итогов работы кружка за год. Разгадывание  кроссвордов по теме «Компьютерные презентации»

3 год обучения
1. Вводное занятие. 
Теоретическая часть. Создание  целевых установок на курс 3 года обучения. Введение.



2. Моя Web- страничка.

Теоретическая часть.  Техническая часть. Теги HTML. Структура Web -страницы. Работа с текстом на странице.
Практическая часть.  Выход   в Интернет. Просмотр сайта школы.

3. Графика.

Теоретическая часть.  Вставка  изображений на Web-страницу (фотографии, картинки и создание графического файла для Web-страниц).
Практическая часть.  Применение  изученного материала на практике.

4. Работа с текстом. 

Теоретическая часть. Введение. Обзор редактора Word. Презентация. Заключение.

Практическая часть. Задания по работе в редакторе Word. Объявление. Визитные карточки. 

5.Электронные таблицы. 

Теоретическая часть. Введение. Обзор работы с таблицами. Опрос. Презентация. Заключение.

 Практическая часть. Задания по работе с таблицами. Адресная книга. 

6. Мультимедиа. 

Теоретическая часть. Введение. Обзор работы с мультимедиа приложениями. Презентация.    Заключение.
Практическая часть. Задания по работе с мультимедиа приложениями. 
7. Гипертекстовый документ.
Теоретическая часть. Способы организации гипертекстовых документов. Разработка сценария гипертекстового документа, состоящего из нескольких файлов. Гипертекстовые ссылки за пределами документа Текстовые ссылки. Изображения-ссылки.
Практическая часть.  Применение   изученного материала на практике (в текстовом редакторе).
8. Виды сайтов. Редакторы сайтов.
Теоретическая часть.  Виды сайтов, их назначение. Способы управления вниманием посетителей. Создание нового сайта. Создание новых файлов и папок. Настройка характеристик Web-страницы. Фон. Текст. Доступ к HTML-коду Web-страницы. Настройка предпочтений для редактирования сайта. Изображения. Гиперссылки.
Практическая часть.  Просмотр  в Интернете сайтов различных видов. Применение  изученного материала на практике.
9. Дополнительные возможности создания Web-страниц.
Теоретическая часть. Дополнительные возможности создания Web-страниц (рассматривается кратко).
Практическая часть. Демонстрация  изучаемого материала. 
10. Основы Web –дизайна. 

Теоретическая часть.  Теория  оформления сайтов.
Практическая часть.  Применение  изученного материала на практике.
11. Размещение, “раскрутка” и поддержка сайта в сети.
Теоретическая часть. Хостинг. Размещение сайта у провайдера FTP — передача файлов. Тестирование сайта.
Практическая часть. Демонстрация  изучаемого материала
12. Проектирование сайта.
Практическая часть.  Создание сайта на основе ранее изученного материала.
13. Защита проектной работы.
Практическая часть. Демонстрация   созданных сайтов для родителей. Конкурс сайтов.
Перечень литературы и средств обучения курса дополнительного образования «Мир мультимедиа технологии»

Аппаратные средства

1. Персональный компьютер  - рабочее место учителя и учащихся 

2. Мультимедиапроектор

3. Принтер (лазерный, цветной, сетевой)

4. Устройства вывода звуковой информации (наушники, колонки, микрофон)

5. Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экран​ными объектами (клавиатура и мышь)

6. Сканер

7. Цифровой фотоаппарат

8. Внешний накопитель информации (или флэш-память)

Программные средства

1. Операционная система.

2. Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

3. Антивирусная программа. 

4. Программа-архиватор. 

5. Клавиатурный тренажер.

6. Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

7. Простая система управления базами данных. 

8. Простая геоинформационная система. 

9. Система автоматизированного проектирования.

10. Программа-переводчик. 

11. Система оптического распознавания текста.

12. Программы разработки анимации

13. Мультимедиа-проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

14. Звуковой редактор.

15. Система программирования.

16. Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.). 

17. Браузер (входит в состав операционных систем или др.). 

18. Программа интерактивного общения. 

19. Коллекция цифровых образовательных ресурсов по различным учебным предметам

20. Комплекты презентационных слайдов по всем разделам курсов

Печатные пособия

Плакаты:

1. Организация рабочего места и техники безопасности.

2. Архитектура компьютера

3. Архитектура компьютерных сетей

4. Раскладка клавиатуры, используемая при клавиатурном письме

5. История информатики

Схемы:

1. Графический пользовательский интерфейс

2. Информация, арифметика информационных процессов

3. Виды информационных ресурсов

4. Виды информационных процессов

5. Представление информации (дискретизация)

6. Моделирование, формализация, алгоритмизация.

7. Основные этапы разработки программ

8. Системы счисления

9. Логические операции

10. Блок-схемы

11. Алгоритмические конструкции

Дополнительная литература для учителя:

1. Учебник по информатике для 5,6 класса  автора Л.Л. Босова    – «Информатика и ИКТ» М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 год.

2. Поурочные планы по учебнику Л.Л.Босовой «Информатика. 5-6 классы». / Сост. Н.Л.Югова,– Москва: «ВАКО», 2010 год.

3. Информатика: учебник  для  7,8,9 класса/ Н.Д. Угринович. – М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний

4. Информатика. 5-11 классы: развернутое  тематическое  планирование / авт. – сост. А.М. Горностаева,  Н.П. Серова. – Волгоград: Учитель, 2008. – 189 с.;

5. Информатика в понятиях и терминах. Г.А.Бордовский, Просвещение 1991. 
6. Самоучитель работы на компьютере. Левин А., Питер, 2004.
7. Информационные технологии (1 часть), Ю.Шафрин, БИНОМ, 2003.
8. Информационные технологии (2 часть), Ю.Шафрин, БИНОМ, 2003.
9. Контрольно-измерительные материалы по информатике для 5-7 классов.

Дополнительный материал для учащихся:

1. Электронный диск «Мир информатики» (часть 1-4)

2. Электронный диск «Дракоша и занимательная информатика»

3. Сайт «Информатика в школе»: http://inf777.narod.ru
4. Сайт «Шпаргалка учителю информатики»: http://portal.krsnet.ru
5. Сайт «Клякса.ru»: http://klyaksa.net 

6. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru. 

7. Практические курсы, самоучители, обучающие игры. 
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